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Die Entwickler des xR Skills Trainers

xR Skills Trainer
für Gesundheitsberufe
Das Train-the-Trainer-Programm  
für immersive Technologien
in Pfl ege, Medizin und Rettungswesen
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Projektleiter Skills Lab

Tel. 0951 503−16588
frank.feick@bamberger-akademien.de 
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Expertin für Immersive Technologien

Tel. 089 244 100 430
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Termine 2024

26./27. 06.  München
27./28. 08. Bamberg
11./12. 11. München

oder individuelle Termine anfragen

      mit Zertifikat
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Bamberger Akademien für Gesundheits- und Pfl egeberufe | www.skillslab-bamberg.de
und der StellDirVor GmbH | www.stelldirvor.jetzt
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Entdecke neue Lernwelten 
für Gesundheitsberufe

Innovatives Lehren mit 
immersiven Technologie

Erlebe und ermögliche die Potentiale 
immersiver Technologien wie Virtual 
Reality (VR) und Augmented Reality
(AR) (= xRealities) im Qualifi zierungs-
programm „xR Skills Trainer für Gesund-
heitsberufe“. 

Unser Basismodul bietet einen umfas-
senden Überblick über technische An-
forderungen, pädagogische Prinzipien, 
verschiedene Anwendungen und Rollen 
in virtuellen Lernumgebungen. 

In den Aufbaumodulen kannst du deine 
xR-Trainer-Skills weiter vertiefen. 

Als zertifi zierter xR Skills Trainer ermög-
lichst du immmersives Lernen und Trai-
nings im Bereich Gesundheit und Pfl ege.

Als Teilnehmer des xR Skills Trainer Quali-
fi zierungsprogramms, erhälst du einen 
umfassenden Überblick zu den Möglich-
keiten und Voraussetzungen für den Ein-
satz immersiver Technologien. In virtu-
ellen Szenarien erlebst du beide Rollen 
(Trainer, Moderator) im xR-basierten Skills 
Training und lernst konkrete Umsetzungs-
beispiele für die Aus- und Weiterbildung 
im Gesundheitswesen kennen.

Inhalte
• Grundlagen zu immersiven 
 xR-Technologien (z.B. VR, AR)
• Einsatzmöglichkeiten, Vorteile und 
 Grenzen von virtuellen Szenarien
• Rahmenbedingungen für den Einsatz 
 von xR-Technologien
• Verschiedene Rollen im xR-basierten 
 Skills Training
• Pädagogische Potenziale von xR als 
 Lern-Methodik

Zielgruppe
Trainer, Lehrende und Instruktoren aus 
den Bereichen Pfl ege, Medizin und 
Rettungswesen

Abschluss 
Nach Abschluss erhältst du ein Zertifi kat 
für das Basismodul „xR Skills Trainer für 
Gesundheitsberufe“.

Prüfung 
Es ist keine Prüfung erforderlich 

Kosten
990 EUR/Person inkl. Fingerfood &
Getränke, exkl. Reisekosten und 
Übernachtung 

Dauer und Struktur
2 Tage Vollzeit in Präsenz 
von 08:30 – 15:45 Uhr
(entspricht 16 Unterrichtseinheiten)

Veranstaltungsort
Wechselnde Orte (siehe Termine auf 
der Rückseite). Gerne bieten wir das 
Basismodul auch direkt vor Ort an.

Referenten
Das Modul wird von Teams der Firma 
StellDirVor GmbH (xRealities) und der 
Bamberger Akademien (Pädagogik in 
Gesundheitsberufen) geleitet.

Hinweis
Weitere Aufbaumodule und Termine werden 
in Kürze veröff entlicht. 
Individuelle Tagesprogramme auf Anfrage 
möglich.

Das xR Skills Trainer 
Basismodul


